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Cuanto nos gastamos en juego
en 2015

e Total: 33.396 millones euros

00 4 Gasto por espafiol mayor de 11 afos: 819,73 euros
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Memoria de Juego 2016.

Ministerio de Hacienda y Administraciones Publicas

Distribuciéon en términos de cantidades
jugadas del mercado de juego por segmento.

Casino Ano 2016
12,56%

Magquinas "B"

Apuestas
‘] C,
18,98% ST
Bingo
5,36%
Otros
793%

Loterias
28,97%



Evolucion de la composicion del margen de juego
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Memoria de Juego en Espafia 2016. Ministerio de Hacienda y Administraciones Publicas




Otros datos

e 2015: Esparfa es el pais europeo
que méS gaSta en juegOS de azarl (Jornadas

organizadas por la Fundacion Valenciana de Estudios Avanzados

e 2016: 1,38 millones de jugadore On Line,
100.000 mas gue en 2015 (nforme 2016 percepcion

social del juego. Carlos Il y Codere)
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Tipos de Jugadores

Jugac
Jugac
Jugac

Jugac

or Social 96%
or Profesional
or Problema (1-3)%

or Patoldgico (Ludopata) <1%

Porcentajes de varios estudios

Mayoria son varones. El juego en la mujer estd menos estudiado.
Me ha costado sacar datos fiables en relacién a mujeres.



Juego que mayor incidencia presenta

en los centros de tratamiento

Histéricamente Las Maquinas Tragaperras

Por:

Facilidad para el acceso
Bajo coste de la apuesta
Reforzamiento inmediato

Recientemente ha aumentado el numero de jovenes
por juego On Line y Salas de Apuestas



Proceso de adqguisicion

res Fases de Custer

12 Ganancia
22 Aumento de Cantidad econdmica
32 Juego a la desesperada



AQUI EMPEZO EL CAMBIO

¢Imaginais una maquina tragaperra en la camiseta? de la empresa Cirsa



¢, Cuanto pagara PokerStars a Rafa Nadal ?

Ganar

¢Asociacion?

Ganar

Rafa Nadal
joins PokerStar

El patrocinio inici6
2012 durarda varios
anos y no incluye los
Estados Unidos ni
aguellos paises donde
No se puede jugar con
dinero por Internet.



Que parezca algo nuevo. Aunque
es lo mismo de siempre disfrazado

e VVamos a por los jovenes...
* Y menos jovenes...



¢, Qué podemos hacer?

Informacion y sensibilizacidn a poblacion
General. Juego Responsable

Programas de Prevencion universal.
Prevencion selectiva/indicada.

Facilitar informacion y apoyo a quien ya tiene algunos problemas

Faclilitar recursos de ayuda a quien
presenta adiccion al Juego



Informar, sensibilizar y formar

La administracion y las entidades que atienden
Juego Patologico, forman La red de Juego para:

Sensibilizar a la poblaciéon, Jornadas, encuentros, salir en
los medios, diversas acciones en centros escolares.

Formacion a profesionales y poblacion general.

Hacer propuestas a la Administracion en cuanto a
regulacion.



Nueva Campana












Iniciativa de Juego Responsable. Ministerio



de la FEJAR



http://www.drogasextremadura.com/archivos//TRIPTICO-LUDOPATIA.pdf







www.drogasextremadura.com/archivos//GUIA-JUEGOS-AZAR-SES-EDITADAL.pdf



Recursos de Atencidon



Muchas Gracias

Joseantonio.santos@salud-juntaex.es



